
Segundo Año Bachillerato 

GUÍA TEÓRICO-PRÁCTICA:  

UNIDAD I 

SEMANA 5: OBJETOS Y CSS 

TEMA 5.1: OBJETOS BÁSICOS EN JS 

Teoría 

 

 

Pregunta de reflexión 17: ¿Qué es this en JavaScript? 
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Ejemplo 

 

Ejercicio 5.1 

Crea un objeto cuentaBancaria con: 

1. Propiedades: titular, saldo 

2. Métodos: depositar(cantidad), retirar(cantidad), consultarSaldo() 

3. Valida que no se pueda retirar más del saldo disponible 

4. Crea 2 cuentas diferentes y realiza operaciones 
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TEMA 5.2: PROPIEDADES Y MÉTODOS 

Teoría 

Propiedades: Atributos o características de un objeto. 

Métodos: Funciones que pertenecen a un objeto. 

 

Pregunta de reflexión 18: ¿Cómo iteras sobre las propiedades de un 

objeto? 
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Ejemplo 

 

 

  



Segundo Año Bachillerato 

Ejercicio 5.2 

Crea un objeto estudiante con: 

1. Propiedades: nombre, calificaciones (array), materia 

2. Métodos: 

o agregarCalificacion(nota) 

o calcularPromedio() 

o obtenerEstado() (retorna "Aprobado" si promedio >= 60) 

o mostrarInformacion() 

3. Crea 3 estudiantes y muestra sus promedios 

 

TEMA 5.3: INTERACTIVIDAD CON CSS 

Teoría 

Manipular CSS con JavaScript: 
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Pregunta de reflexión 19: ¿Cuál es la ventaja de usar clases CSS en lugar de 

modificar estilos directamente? 

Ejemplo 
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Ejercicio 5.3 

Crea una página con: 

1. Un elemento que cambie de color al pasar el mouse 

2. Un botón que active/desactive un modo oscuro (cambia fondo y 

texto) 

3. Un slider que controle el tamaño de un elemento 

4. Una animación que se active al hacer clic 
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TEMA 5.4: DISEÑO VISUAL DE APLICACIÓN 

Teoría 

Principios de diseño: 

• Consistencia visual 

• Feedback al usuario 

• Jerarquía visual 

• Espaciado y alineación 

Pregunta de reflexión 20: ¿Qué hace que una interfaz sea "usable"? 

Ejemplo 

Aplicación completa de notas con diseño profesional. 

Ejercicio 5.4 

Diseña una aplicación de: 

• Lista de contactos 

• Calculadora visual 

• Reloj digital Elige una y aplícale: 

1. Diseño responsive 

2. Animaciones CSS 

3. Validaciones visuales 

4. Feedback al usuario 
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